Minnesteknologi

En dator kan sagas bestd dels av en processor, som
utfor programmets berakningar, och dels ett minne som
lagrar data och program at processorn. Till detta
kommer varierande typer av kringutrustning.
Processorn i en enkel dator kan konstrueras med
ndgra hundra elektronror. Anvander man samma teknik

BENDIX G-15 COMPUTER

for datorns minne som for processorn kravs dock Bendix G-15, 1956, med trumminne. Endast
orimliga mangder kretsar pd grund av det stora antal 450 elektronrér. Pris: fyra miljoner kronor i dagens
minneselement som behovs for att kunna lagra penningvarde. Hade minnet byggts med ror hade
meningsfulla méngder data. det gétt at over 60 000 Stycken.

Ta till exempel en matris - en vanligt forekom-
mande form av data for manga slags berakningar.
For att lagra en matris med bara 10x 10 tal kraver
minnet redan omkring 5 ooo ror. Vill man behandla
text istallet for tal kravs 50 ooo ror for en enda sida
— ett helt vaningsplan med elektronik. Det stod
tidigt klart att detta var ett hinder.
— Minnet ar emellertid enklare an processorn, och
— o~ staller annorlunda tekniska krav. Det kan darfor
=S | konstrueras med annan teknik, som kraver farre,
> | T R S Dbilligare och mindre komponenter. Specialiserade
i ...y minnesteknologier utvecklades saledes redan under
f | 1940-talet.

PDP-7, 1965, med karnminne. Pris: 5 mil-
joner kronor | dagens penningvarde med mot-
svarande 9 kilobyte minne. Femtio ar senare
hade en PC en miljon ganger sa mycket minne.
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cirka 1966.
Kostnaden for minne fortsatte anda satta Datorn

kommunicerar

begransningar. Det var exempelvis inte forran _
genom utskrift

under 1970-talet som det blev vanligt att visa text

Y . . . . B pa papper.
pa blldskarm."Utrt.lstmng till att. visa en skarn.lfull N&gon bild-
text kunde krava lika mycket minne som en liten skarm var det
dator - ett minne som 1970 kostade motsvarande inte tal om.

omkring hundra tusen kronor i dagens
penningvarde.

Under 1970-talet gick man over till minnesteknik
baserad pad integrerade kretsar. Priserna sjonk, bild-
skarmen blev standard och nya arbetssatt mojlig-
gjordes; till exempel med ordbehandling, interaktiva
formular och online-hjalp. Billigare minne, och
darmed datorer, innebar att vanliga manniskor hade
rad att kopa en egen dator.

Grafisk terminal, 1976, med "storage tube”-skarm.
Bilden lagras analogt i skarmytan - det behdvs alltsa
inget minne. Radering kan endast goras pa hela skarmen
| ett svep, och bilden kan varken scrollas

. eller redigeras. En del system hade darfor
b en separat skarm for text (lilla bilden).






