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Det har pratats ett tag afk om en artikelserie med namnet "Apptajm"”, dar vi kan tipsa om
anvandbara applikationsprogram och introducera ldasaren till deras funktion. Nu bestamde
jag mig for att mjukstarta serien med en kort artikel om sed, ett verktyg som de flesta
medlemmar nog kanner till men inte alla kanske har bekantat sig riktigt med. Har du ett
favoritprogram att tipsa om? Skicka in ditt bidrag till Uptime!

Vi soker ocksa fler foreldsare till var férelasningsserie Updateringar. Kan du tinka dig att
tala i en halvtimme eller mer, dmne helt valfritt, hor genast av dig till styrelsen!
Foreldasningen kan ske online eller i lokalen, och brukar hallas kvéllstid pa en helg.

Som vanligt, har du nyheter eller forslag till Uptime, eller har du skrivit nagot du vill dela
med dig av, skicka ett brev till uptime @ dfupdate.se!

Vill du komma i kontakt med Update kan du skriva till styrelsen@dfupdate.se eller till var
allmanna diskussionslista update @lists.dfupdate.se. Du ar ocksa vilkommen att beséka
var IRC-kanal #update pa EFnet eller lokalen pa Svartbacksgatan 65 i Uppsala.

Narmast planerade handelser

Onsdagsmote 7/6 kil 18
Restaurang bestams pa IRC och Updatelistan.

Bradspelskvill fredag 9/6 kl 18 pa Svartbacksgatan 65
Flera spel finns att vdlja mellan. Lattsam och nybdérjarvanlig atmosfar. Pizza ar sannolik.

Manual-sweatshop lordag 10/6 kl 15:00 pa Svartbacksgatan 65
Vi gor ett ryck med att skriva anviandarhandledningar till de kdrbara datorerna pa utstéllningen.

Updatering lordag 10/6 kl 19:00 pa Svartbacksgatan 65 och via BBB

Hackerspace Design Patterns - What can Update learn from them?, Anke Stiiber (Update)

The Hackerspace Design Patterns address common problems and solutions for hackerspaces, like
how to make decisions, how to keep the space clean, or how to involve new members. In this
workshop | want to present some of the design patterns and discuss how they relate to Update.

Torsdagssweatshop 15/6 kl 18 pa Svartbacksgatan 65
For oss som har for manga projekt och for fa resultat. Pizza bestalls gemensamt.

Datorsweatshop tisdag 20/6 kl 18 pa Svartbacksgatan 65
Vi utforskar, reparerar och leker med manadens dator: Compis.

Plenumsmote onsdag 28/6 kl 18:30 pa Svartbacksgatan 65
Valkommen att delta i var l6pande planering och utvardering av verksamheten.
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Juni manads dator

Vi fortsatter pa sverigetemat med Compis! Fran och med nu har vi ocksa en sweatshop varje
manad da vi dgnar oss at manadens dator.

Nyheter

B Plenumsmote holls den 24/5. Protokollet finns har. De viktigaste punkterna var viss omférdelning av
ansvar och omprioritering av uppgifter; nyheten att det finns visst forradsutrymme ledigt hos en av
medlemmarna som kan hjalpa oss latta belamringen av lokalen; och inforandet av ett podangsystem
med guldstjarnor for medlemmar som utrattar arbetsuppgifter at féreningen.

m Nya tag har tagits med utstdllningen; status finns har. Skyltarna for ABC 80, Amiga 500 och
Macintosh Plus far just nu sin sista handpaldaggning och har fatt sin sista deadline i veckan. Skyltar for
PDP-12, PDP-8, och Cray Y-MP EL har plockats fram fran tidigare utstillningar och ska
ateranvandas. Lagring har ordnats for Commodore 64, med flera olika nyttoprogram och spel som
enkelt kan laddas av besokare.

m Vivilkomnade en ny medlem. Valkommen, erk!

Apptajm: sed

sed ar ett klassiskt Unix-verktyg som manga av oss anvander mer eller mindre dagligen for att pa
olika satt formatera om och anpassa text som ett eller annat program spottar ur sig. Med dagens
6gon kan det dock te sig en smula kryptiskt, sa en liten forklaring av programmet for de mer casual
datoranviandarna kanske ar pa sin plats. Det hela ar tamligen enkelt:
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text som du behover den rad fér rad genom styrs av ett skript som
g6ra en miljon lika- en automatisk editor du skrivit som séger hur
dana rattelser i som gor rattelserna varje rad ska redigeras
Rent praktiskt kor vi ofta sed som ett led i en pipeline i skalet:
$ nagot kommando | sed 'skript har' | nagot annat kommando

Men vi kan ocksa lata sed liasa igenom och redigera innehallet i en fil:
$ sed 'skript har' textfil.txt
Vi kan ocksa spara skriptet i en fil om vi vill, istéllet foér att skriva det direkt pa kommandoraden:

$ sed -f skriptfil textfil.txt
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Oavsett hur vi startar sed ar dess funktion i grund och botten densamma: den laser input-texten rad
for rad, och fér varje rad genomfér den de redigeringar som vi bestallt i vart skript, och sa skriver den
ut den redigerade raden.

De flesta redigeringar vi behover gora ar valdigt enkla. Ofta ar det bara ett enda kommando vi
behéver anvanda i vart sed-skript, oftast kommandot 's', som substituerar en text i stéllet fér en
annan:

s/regexp/ersattning/

Detta kommando matchar inputraden mot ett reguljart uttryck, och ersatter matchande text med
ersattningstexten. Rader som inte matchar lamnas orérda. Vi kan fanga delar av den matchande
texten med parenteser och klistra in de fangade fragmenten i ersattningen med \1, \2, etc, om vi t.ex.
vill byta plats pa delar av texten pa raden:

$ echo "X Y" | sed "s/\(.\) \(.\)/\2 \1/'
Output: Y X

Punkter matchar vilka tecken som helst, som vanligt i reguljara uttryck. Av default anvander sed sa
kallade "basic regular expressions", som krdaver backslashes foére parenteser med flera andra
specialtecken. Tycker man att det blir for oldsligt kan man ge flaggan -E for att fa extended regular
expressions, som da ser ut sahér:

$ echo "X Y" | sed -E 's/(.) (.)/\2 \1/'
| ett mer anvandbart exempel kan viistallet for ' . ' anvanda '[a-zA-Z]*"', dar [a-zA-Z] matchar

alla tecken i de tva spannen a-z och A-Z, och * &r Kleene-stjarnan, som alltsa matchar det
foregaende uttrycket sa manga ganger som det gar.

$ echo "Haddock, Kapten" | sed -E 's/([a-zA-Z]*), ([a-zA-Z]*)/\2 \1/'
Output: Kapten Haddock

Ett annat enkelt kommando ar'y', som oversatter en uppsattning tecken till en annan:

$ echo "Ha ha, ho ho" | sed 'y/ao/ei/'

Output: He he, hi hi

Adresser
Radnummer- Mekanismen i sed ar i sjdlva verket lite mer avancerad an att
raknare : den bara applicerar en och samma redigering pa varje rad.
Spann-minne Dartill finns villkor man kan ldagga till for att saga vilka rader som

ska redigeras. Dessa kallas adresser, och kan utgoras av ett
radnummer eller ett reguljart uttryck mellan snedstreck /sé&har/.
Dessa skrivs fore kommandot de galler. Man kan ocksa ange ett
spann, for att vilja alla rader mellan tva adresser. Dessa skrivs
med ett kommatecken emellan: /s&/, /har/. | sed finns alltsa
tilstandsvariablar som 6verlever fran en rad till nasta: ett rakne-
verk som haller reda pa vilken rad i texten vi ar pa, och en flagga
for varje spann som sdager om vi har sett startraden men inte
Utékad sed-maskin med tillstands- slutraden, och alltsa befinner oss inuti spannet nu. Detta utdkar
variabler for att hantera adresser flexibiliteten avsevart.




For att t.ex. klippa bort alla rader fran raden med "begin rant" till raden med "end rant", kan vi
anvanda ett adress-spann tillsammans med delete-kommandot 'd":

$ sed '/begin rant/,/end rant/d'
Vi kan ocksa invertera villkoren genom att sitta ett utropstecken efter:
$ sed '/begin rant/,/end rant/!d' # Tar bort allt utom rantandet

Och man kan ocksa plocka ut ett visst antal rader, t.ex. en matchande rad och raden efter:

$ sed '/nasta rad ar strunt/,+1d’

Holding space
| sjdlva verket ar sed-maskinen dnnu lite mer
avancerad an sa, for det finns féorutom radbufferten

Pattern space

/ som redigeringen gors pa ocksa en till, extra, radbuffert

| - som man kan stoppa undan text i tillfalligt. Den vanliga

1 S \ | bufferten, som all text passerar igenom, heter pattern

v \ space, och den andra bufferten heter holding space.
Holdi Kommandon finns for att kopiera text fran pattern
olding space

space till holding space och vice versa, samt for att
tilfoga text till den text som redan finns, och for att
utvixla innehdllet mellan pattern space och holding space. Ater igen gér detta stor skillnad for
flexibiliteten med mycket enkla medel. Vi kan t.ex. repetera den foregaende raden om vi stoter pa -" -
i texten, med hjalp av hold-kommandot 'h' och get-kommandot 'g', som sparar undan och aterkallar
pattern space till och fran holding space:

$ sed '/-"-/g;h'

Har har vi anvant tva kommandon, vilka da skrivs med ett semikolon emellan. Observera att
adressen endast galler kommandot den star fore, dvs bara 'g' i det har fallet. Vil vi applicera en
adress pa flera kommandon kan vi gruppera ihop dem med masvingar. Exemplet hdr nedan flyttar
t.ex. alla rader som matchar "obs" till sist i texten, genom att tillfoga dem till holding space med 'H' och
ta bort dem ur pattern space, och sedan med adressen '$' och kommandot 'G' tillfoga all den
ackumulerade texten i holding space till den sista raden:

$ sed '/obs/{H;d};$G'

Lagg for 6vrigt marke till hur mycket sed liknar en legogubbe med lang nédsa och ett snett leende
som blinkar at oss! Det kan inte sigas om manga program.

Hopp och labels
Till sist vill jag visa en typ av kommandon som far sed att nastan likna ett riktigt programmerings-

sprak, och som ater igen forbattrar flexibiliteten fér oss. Det ror sig om méjligheten att hoppa omkring
i skriptet, villkorligt eller ovillkorligt, inklusive att repetera en del av skriptet i en loop om man vill.

Kommandona som anvands for detta ar "' for att placera en label, 'b' for ovillkorligt hopp, 't' for
villkorligt hopp om ett s-kommando har matchat, och 'T' om inget s-kommando har matchat, sedan
senaste t/T-kommandot. Hoppkommandon féljs av namnet pa den label de ska hoppa till, eller sa kan
de anvandas utan label for att hoppa forbi resten av skriptet och darmed avsluta redigeringen av den
nuvarande textraden.



Har ar ett exempel som slar samman langa rader som wrappats med '\"':
$ sed ':1; /\\$/{N;s/\\\n//;bl}'

Ser det krangligt ut? Vi kan skriva ut det pa flera rader for att géra det mera lasligt:

i1

/\\$/{
N
s/\\\n//
bl

}

Det borjar med att definiera en label '1' i borjan av skriptet. Darefter foljer en adress /\\$/ som
matchar rader som slutar med ett '\'. Resten av skriptet star inom {masvingar}, och alltihop utfors
alltsa endast pa matchande rader, dvs rader som har wrappats och ska slas samman med raden
efter. Kommandot 'N' laser in nasta textrad och tillfogar denna till slutet av texten i pattern space.
Kommandot s/\\\n// ersatter backslash+newline med ingenting. Slutligen loopar kommandot b1l
tilbaka till labeln '1'. Loopen avbryts nar adressen inte matchar, dvs ndr vi last in en rad som inte
slutar med ett backslash, varpa all texten i pattern space skrivs ut som vanligt och sed gar vidare till
nasta rad med tom pattern space.

Vi tar ett exempel med ett villkorligt hopp ocksa. Har ar ett skript som skriver ut namnet pa alla
genier ur texten, och inga andra rader:

$ sed 's/ar ett geni//;t;d'

Har provar vi att redigera bort texten "ar ett geni" med ett s-kommando. Sedan anvander vi ett t-
kommando for att hoppa till slutet av skriptet om s-kommandot lyckades, dvs om det stod "ar ett geni"
pa raden (vilket i sa fall har redigerats bort). Om hoppet tas hoppar det éver d-kommandot, som
annars slanger bort raden. Resultatet ar att endast rader med "ar ett geni" skrivs ut, men utan den
texten, sa "Bobo ar ett geni" skrivs ut som bara "Bobo", medans "Laban dr dum" inte skrivs ut alls.

Ett alternativ ar att anvdanda sed:s flagga -n, som gor att den inte automatiskt skriver ut pattern
space efter redigeringen av varje rad. Da kan vi skriva om kommandot ovan sahar:

$ sed -n 's/ar ett geni//;T;p'

Har anvander vi kommandot 'p', som skriver ut pattern space, och istadllet det omvanda villkorliga
hoppet 'T' for att hoppa over p-kommandot om s-kommandot inte matchade. Effekten ar
densamma.

Till sist vill jag bara saga att det givetvis gar att spara sed-skript i filer och stoppa en Unix-shebang i
dem och fa ett korbart program. Vill vi t.ex. gora ett skript som tusengruppifierar langa nummer kan vi
gora det sahar:

#1/bin/sed -f

i1
S/N([0-9T\)N([O-9I\{B\I\(["0-9]\[$\)\)/\1,\2/
tl

Sparar vi det skriptet i en fil med namnet "tusengrupper"”, sag, och gor den filen kérbar med
chmod, sa kan vi sen kéra det med ./tusengrupper precis som vilket program som helst. Sa kan
man alltid gora, inte bara med sed, men det ar kanske nagot som ar vart att papeka fér medlemmar
av den har artikelns malgrupp.

Det finns betydligt mer funktionalitet an sa har i sed, och jag rekommenderar att lisa man-sidan
for att se allt som finns. Av alla standardverktygen i Unix ar sed ett av de allra mest anvandbara, och
en genomldsning av mansidan ar val spenderad tid!



Manadens dator: ABC 80

Denna manads dator ar en svensk
klassiker fran 1978. ABC 80 skapades
pa initiativ av Scandia Metric, som under
1970-talet salde forra manadens dator
Alpha LSI till bl.a. skolor i Sverige, men
borjade kanna att det fanns behov av en
mikrodator. Man slog sig i slang med
‘ Dataindustrier AB (senare DIAB), som
oo REeBS ~j | hade erfarenhet av att utveckla datorer

/'a0e0eDDees " ‘- som bI.a: DataBoard 4680, en familj av
g " standardiserade kort och bakplan som

industrikunder sjalva kunde komponera
sin datorutrustning med. Man bestamde
sig for att utga ifran DataBoard 4680
med en Z80-CPU som arkitektur for den
nya mikrodatorn. Dataindustrier skotte
designen, och sa anlitade man en tredje
part, radio- och TV-illverkaren Luxor
AB, for att skota tillverkning och service. Luxor hade ocksa butiker runtom i landet dar de kunde sélja
datorn, medans Scandia Metric skotte forsaljning till skolor och foretag. Projektet startade i februari
1978, och i augusti var datorn fardig att presenteras for allmanheten. Priset var drygt 7000kr, omkring
25.000kr i dagens pengar, vilket var en brakdel av vad t.ex. en Apple Il kostade.

Det blev succé. Bestidllningarna kom in fortare an Luxor kunde tillverka datorerna, och i slutet av
1979 var ABC 80 den storsta persondatorn i Sverige med 80% av marknaden. Siffrorna holl i sig i
nagra ar till, medans 8-bitars datorer var gangbara, men tappade i mitten av 80-talet marknads-
andelar till IBM PC. Produktionen upphérde i slutet av 1985, och man hade da salt 33.000 exemplar.

Arkitekturen hos ABC 80 ar ganska typisk for en mikrodator fran slutet av 1970-talet: en 3MHz 8
bitars Zilog Z80-CPU, 16Kbyte RAM, och 16Kbyte ROM med en inbyggd BASIC-tolk som startar
direkt nar man slar pa datorn. Skarmen visar 24 rader svartvit text om 40 kolumner vardera.

Aven viss grafik ar mojlig. Ett sarskilt tecken anvands for att vaxla visningen av en rad pa skirmen
till grafiklage, och i detta lage ersatts delar av teckenuppsattningen med grafiktecken om 2x3 pixlar,
dar teckenkoden avgor vilken kombination av pixlar som ar tinda. Pa detta satt kan man kombinera
ihop en skarmbild med upp till 78x72 pixlar fri grafik blandat med mer hégupplost text.

For ljud har datorn ett SN76477, ett mycket enkelt ljudeffektschip som mest anvandes i leksaker
och spel (bland annat Space Invaders!), och som inte ar fritt programmerbart utan delvis analogstyrt
och kraver externa kretsar for att t.ex. satta tonhojd. | ABC 80 har kretsen konfigurerats for en djupt
inskrankt repertoar bestaende av pling i tva olika tonhojder, ett frasande ljud, och en sireneffekt.

Data lagrades fran bérjan pa en av anvandaren
sjalv tillhandahallen kassettbandspelare via en
utgang pa datorns baksida. Snart kom en sarskild
bandspelare ut med namnet ABC 820, som sedan
saldes ihop med datorn. Data lagrades i 700 bps,
vilket ger ett par hundra kilobyte kapacitet pa en
60-minuterskassett.

Forutom kassettporten finns pa baksidan av
datorn ocksa en separat kontakt fér motorstyrning
till kassettbandspelaren (aven anvandbar for valfri
annan funktion), en serieport, en reset-knapp, en kontakt for skarm, samt en langsmal kontakt for
bussexpansion, den sa kallade ABC-bussen. Denna ar baserad pa den tidigare nimnda 4680-bussen
for vilken ett brett utbud expansionskort fanns med funktioner for styr- och mattillampningar, anslutning
till olika instrument etc, vilket gjorde ABC 80 popular i industrin. Skarmen ar en modifierad version av
en svartvit TV-modell som Luxor tillverkade, sarskilt avsedd for ABC 80, och innehaller ocksa datorns
natdel. Skarmen &r alltsa ndodvandig for att forse datorn med strom.
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Diskettstationer, som tillverkades i flera olika modeller, anslots via ABC-bussen. Dessa tog formen av
en expansionslada, med plats for kontrollerkortet for diskettenheten samt ytterligare kortplatser for
vidare expansion. | expansionsladan satt ocksa ett ROM med diskettoperativsystemet, som i likhet
med manga andra operativsystem vid tiden hette "DOS".

Update har tva diskettexpansioner till
ABC 80: modell FD2 UD respektive FD4
UD. Bokstaven U anger att modellen ar
en bred lada med plats for att stilla
skarmen ovanpa, och med plats for sex
expansionskort inuti. Disketterna ar 5,25
tum, double density. FD2 UD ar enkel-
sidig, 160Kbyte per diskett, och FD4 UD
ar dubbelsidig och lagrar 320Kbyte. Det
e fanns ocksa varianter utan "U", som var

> A (o en mindre lada med bara en kortplats,

samt en FD2 utan "D", som anvande

single density-disketter om 80Kbyte. Alla

modellerna  innehaller tva stycken

diskettstationer. | U-modellerna ar dessa
placerade pa varsin sida om skiarmen.

Expansioner kom ocksa ut for RAM
upp till 32K och 80 kolumners text. Exempel pa kringutrustning som fanns att képa ar modem,
skrivare, plotter, och digitaliseringsbord, samt alltsa en mangd olika granssnitt for givare, relder, osv.

Datorn har en inbyggd tolk for en
egen dialekt av programmeringsspraket
BASIC. Den ar nagorlunda kompetent
och ganska snabb, och har stéd for bl.a.
omnumrering, modifikation av program-
rader, infogning av programrader fran
filL och plottning av grafik. Dialekten
stoder flyttal, 16-bitars heltal, samt
strangar, och aven arrayer av alla typer.
Funktioner finns ocksa for BCD-aritmetik
med strangar. Variabelnamn ar dock
bara en bokstav eller en bokstav och en
siffra, folit av typkoden '%' for heltal och
soltecken '=' for strangar (dvs inte det
vanligare '$"). Kommandon finns ocksa
for att lasa och skriva datafiler pa band.
Varken labels eller funktioner finns
(utover DEF FN), utan all flodeskontroll
anvander radnummer, som typiskt ar for tiden.

Det man saknar mest ar dock felmeddelanden. Nar man gor nat fel far man
istallet ett nummer, och far sla upp sjalv vad det betyder. For att underlitta finns
dock ett kort med alla felnummer och forklaringar fastsatt pa undersidan av
tangentbordet, och kan dras fram med ett litet handtag foér snabb referens!

| januari 1980 bildades ABC-klubben for att samla anvandare av ABC 80.
Klubben gav ut ABC-bladet (arkiv har), ett magasin med artiklar, tips, tester,
och BASIC-program man sjalv kunde skriva in pa sin dator. Man skickade ocksa
ut kassetter med mjukvara till sina medlemmar, och siande aven programvara i
radio som datoranvandare kunde spela in pa kassettband och ladda i sina
datorer. Klubben finns fortfarande kvar, se deras website, men har andrat sitt
fokus till mer moderna datorplattformar.

1981 folides ABC 80 av ABC 800, en utdokad modell med bland annat hogre
skarmupplosning och mer minne. Update har tva exemplar av vardera modellen.

For mer dokumentation av ABC 80, se t.ex. dessa tva arkiv.

T.v. syns ABC 80 med bandspelare ABC 820, diskettenhet
FD2 UD, samt bildskdrm; t.h. en ABC 800 med bildskdrm
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En till ABC 800, expansionskort, ett "ABC-lab", kassetter,
bécker. | bubbelplast: en till ABC 80, FD4 UD, och skdarm.

Felmeddelanden
under datorn


https://www.abc80.net/archive/luxor/ABC-bladet/
https://www.abc.se/
https://www.abc80.net/archive/luxor/
https://www.abc80.org/docs/

Vad vi gjorde under maj manad var huvudsakligen att plocka fram alla ABC 80-relaterade saker ur
forradet, inklusive ABC 800, och ga igenom vad som fanns. En ABC 80 och en skirm var redan
uppackade efter flytten, sa dem kopplade vi ihop for att testa att kéra datorn, men det skulle visa sig
besvarligare dn vantat.

Sagan om den eldndiga smittsamma trasigheten

Nar vi slog pa strommen visade datorn bara skraptecken pa skarmen. Reset hade ingen effekt. Da
packade vi upp den andra datorn och kopplade in den, men den visade ocksa bara skrap. Det har var
ju markligt, eftersom vi demonstrerade en av dem pa VCF Berlin haromaret, och da fungerade den
bra.

Da tankte vi att det kanske kunde vara nagot fel med nataggregatet, som sitter i skarmen, sa vi
packade upp och kopplade in den andra skiarmen istillet. Da fungerade det. Problemet var da att T-
tangenten var defekt. | 6vrigt fungerade tangentbordet fint. Sa vi testade att koppla in den andra
datorn i den fungerande skarmen. Den fungerade inte, sa dar har vi en trasig ABC 80. Da bytte vi
tilbaka till den fungerande datorn, men till var hapnad fungerade da inte den heller langre, utan gav
ater bara skrap pa skarmen.

Vi misstankte fortfarande néatdelen, sa vi letade upp pinout for skdarmkontakten och matte
spanningarna. +9V fanns dar och -17V fanns dar, men +17V saknades. Detsamma gallde den andra
skarmen. Vi plockade fram kopplingsschemat, och sag att det finns separata sakringar inuti skarmen
for var och en av de tre spanningarna. Da misstiankte vi att det var den forsta datorn vi hade testat
som hade forstort sakringen for +17V-matningen, forst pa den forsta skarmen, och sedan pa den
andra. Vi 6ppnade skiarmarna, och fann att de bada hade trasiga sakringar for +17V. Tyvarr hade vi
ingen reserv, men eftersom sakringarna for +17V och -17V ar likadana hade vi anda tva stycken
fungerande: en i vardera skarmen. Sa vi bytte dem mellan skarmarna sa att vi fick en skarm med alla
sakringarna hela.

Nar vi sedan kopplade in vad vi noggrannt paminnt oss var rétt dator, fungerade allting som det
skulle igen. Férutom T, alltsa.

Sagan om tangentbordets beklagansvarda jolmighet
Sa vi plockade isar datorn ocksa, och undersokte tangentbordet. Tangentborden i ABC 80 ar av

en, for att anvianda lite modernt sprak, cursed typ som kallas "foam-and-foil'. Dessa har en liten bit
skumgummi pa undersidan av varje tangent, med en bit metallfolie i sin tur fastimmad pa undersidan
av denna. Denna foliebit trycks mot kretskortet, och skumgummit fungerar som fjadring.

Tyvarr férvandlas oundvikligen, som alla datorhobbyister vet, skumgummi efter ett antal ar till en
bajsliknande substans som inte alls har samma mekaniska egenskaper som skumgummi. Detta ar
skumgummits sanna form, som en gava av guld och adelstenar man givits av djavulen som sedan
forvandlas till sagspan till morgonen. Under var presentation pa VCF Berlin ledde detta till att
tangentbordet pa demo-datorn helt slutade fungera, och vi genomforde da en komplett restauration
med nytt farskt skumgummi (ve oss i framtiden), vilket vi ocksa demonstrerade live som en del av var
utstallning.

| det héar fallet kunde vi dock inte se nagot fel med T-tangenten. Skumgummit och folien satt bada
dar de skulle och allt sag riktigt ut. Vi plockade déarfor isdar den andra datorn for att se om vi kunde
lana kretskortet till tangentbordet for att se om det var det som det var fel pa. Da upptackte vi att det
inte var sa férvanande att den datorn hade haft sonder sakringar for oss; insidan var full av rost, och
skruvarna i tangentbordet hade bérjat krypa ur sina hal och plonka ner pa moderkortet i datorn, till
allmén kortslutelse. Den hade ocksa givetvis helt och hallet pulvriserat skumgummi, som skrapade ner
och tappade foliebitar 6verallt nar vi tog isiar tangentbordet. | vilket fall som helst lanade vi
tangentbordskortet, testade detta i den fungerande ABC 80:n, och konstaterade att det inte gjorde
nagon skillnad — T var fortfarande trasigt.

Som ett sista test tog vi tangentsatsen, med alla de fungerande tangenterna i, och tryckte in en av
dessa och anvinde den for att liksom dutta pa kretskortet vid positionen for T-tangenten. Detta gav T
pa skarmen, och vi konstaterade alltsa att det d&r nagot mystiskt fel med sjalva foliedelen pa T-
tangenten, som inte gar att se men som gor att just den foliebiten inte registreras som en
tangenttryckning. Vi gav upp for den har gangen och skruvade ihop datorerna igen.

T borjade fungera igen lite halvt, helt av sig sjalvt.



